
“ïÄ¨å ÄÍå ÀêóÄ ïÄåà¶ïÆà¨à, ¨èÌèÄ Éæ¶ à̈ ÍèºÈå ¨Ç¾à¾ 

ÂæÍæ ïÌàÇÄ ¡æªèÈàïÈ¾à ¡æ¾Èå è̈ÆÈ ï¼¾à¾ §¾” 

ïÄ É¼¾à ïÀÎ §Â ¦¼úï¾à ¼å Õ—ºïÆà ¼ú ï¨åïºà ë̈ºà ¡Ìå ¡æºëÉ´ Ìæ¨ ¾æº. è̈ÌèÆŠ Àê¼àªÈÆ ë̈´ Ìèºå 

Äºå Éæ¶ à̈ ¨È ï¾åÍæ è̈ ¾Š §Íê ïÄåà¶Æ ë̈ ïÈÌ ïÄ ÌÄå°Æ ÌÈ¨Æè. ïÄ ºÚ¨Æ´ ¡¾êÉ ÂÈ¾ ¨È 

§Â Ãå—ºå ¨Ç¾ ÀÖª¸¨Æ Æ¾ê ïÄåà¶ïÆà è̈. Ä à̈ ¾èÌå ¼ Æºà ÀÖª¸¨Æ¨´ è̈ÌèÄ ï¼Æ à̈ Ìèºå Äºå 

¨È ï¾åÍæ è̈Æ. §Â ÆºëÇæ ÀêÉÇæÉ´(Key board) ïÍåà  mourse ¦¨´ ¡æªèÈàïÈ¾à ¡æ¾ ÈÂå ï¼¾ —

½å¾Æ ÀÄ¸ à̈ ¦Æ è̈òÆåÉ´ ¾¾àÉÆè. ÌÄÍÇ—´ §Â computer programming Ãå—ºå ¨Ç 

ÀÖª¸¨ïÆ¾à ï¾åïÆ ë̈ºà Éæ¶ ¨ÇÉå ïª¾ ¡æº. ¦Íè¼û ¼ ÀÖª¸¨Æ Äªè¾à Ìèó ¨Ç¾ê ÈÂ¾àï¾à §Â 

ï¼¾ê ÈÂ¾ —½å¾ è̈òÆå É´ ¾æ¾à—Ä ÀÄ ü̧. Ä à̈ ¾èÌ¼ Æºà computer programme ¦¨ à̈ Æ¾ê 

ÀÖª¸¨Æ ÈÉå ¨ÇÉå ªº Æêºë Éæ¶ à̈ Ì¼Íå ÈèÆ¾ È¼ —½å¾ ÉÈ ¦¨ºëÉ è̈. ïÄÍè¼ú ¼ ÀÖª¸¨Æ Äªè¾à 

Ìèºå Äºå è̈ÌèÉ à̈ ï¾å¨Ç ¡ºÇ §Â ÈÂå ¼ú ¡æºè —½å¾ ¡¾êªÄ¾Æ è̈ÖÄ ÀÄ¸ à̈ ÌèóïŒ.  

ÌÄÍÇ—´ ÀÖª¸¨Æ Äªè¾à ïÈåÉ ¼ à̈ÊÄ chess è̈ò¶¨Æå ¤É¼ ÀÇå°Æ ¨È Íæ è̈ ÂÉ §Â ¡Ìå ¡æº. 

Chess Æ¾ê Ìèºå Äºå Âê¼à“ïÆ¾à ¨Î Æêºë è̈ò¶åÉ è̈. ¦Æ °Æ ªæ¾èÄ´ ºèÆê ȩ̂ Âê¼à“Æ à̈ ºè”Æ ÆêºëÆ. ïÄÉ¾à 

Íæ è̈ÆåÉ à̈ è̈ÌèÉ à̈ Ìèºå Äºå ¨È ï¾åÍæ è̈ ÀÖª¸¨Æ´ ÈæÂêï¾à ï¨ïÌà ¼ Æ¾à¾ ÀêóÄ ÌÍªº ï¼Æ è̈. 

ïÄÄ è̈ò¶åïŒ ÌæÄ ÀèÆÉÇ à̈Ä Ìèºå ÂÈå ¨È Æêºë  Âæ—¾à ÌåÄ¾ñ compuetr programme ¦¨ à̈ Ãå—º 

¨Ç ïÄÉ¾à Íæ è̈ÆåÉ à̈ ÀÖª¸¨Æ¨´ ÈÂå ¼úÆ ï¾åÍæ è̈Æ. ïŠ Ì¼Íå •¾èÌ ë̈´ ïÄ¾à Éæ¶ à̈ Ìèºå Äºå 

è̈ÖïŠ Íæ è̈ÆåÉ ÀÖª¸¨Æ´ ÈÂå ¼úÆ ÆêºëÆ. ¦É¾à Íæ è̈ÆåÉ à̈ ÕÉÆ à̈ ¾æºè ÀÖª¸¨Æ Éæ¾è 

¤À¨Ç¸Æ¨´ ÈÂå ï¼¾àï¾à ï¨ïÌà¼ Æ¾à¾ ¼æ¾ ªæ¾èÄ´ §Â Ìèº ºëÎ ë̈ºëÍÈÆ à̈ ¡æºèÉ¾ê ï¾åÉ¾ê 

Äå¾Æ. 

ë̈¶å ¼ÇæÉ ë̈ ïÄïÈåÉ ¦ÈèÆ ó ế ¼å À´¾à ï¾åïÆà à̈ ï¼à ¢ª¾éÄ´ À´¾à ª¾è. ÀÎÄêÉ ¼ÇæÉå ºÄ ÄÉ ÀèÆå 

Íó¾å ª¾é. ¢¾à ÀÌê ºÄå ¡É´ ¡æºè ¼ç Íó¾å ªæ¾èÄ´ ¤ºàÌåÍ ¼ÇÆè. ºÄ ÄÉ, ÀèÆå —Ìè¾à Íó¾àÉå ï¼¾ ¼ç 

¼ÇæÉå Äº¨ïÆà ºÂåª¾è. ¡¼ §Â´ ÂÈàÈ ë̈ ÌÍ ÀêïÌà ë̈ ïÉ¾à¨Ç Íó¾å ªº Íæ è̈Æ. §Â´ ¦Ä Íæ è̈ÆåÉ 

Èæ” ¡æºàïºà ë̈¶å ¨È §Â´ ÂÈàÈå ÌÍ ÀêÌå ¡ºÇ ïÉ¾Ì è̈Æå ¼ú ¡æºè Âæ—¾è. §Â´ ë̈¶å ¨È ÂÈàïÈà¨à 

ïÀ¾àÉå ¡Ç ¢¾àï¾à Àêïºà ÀêïÌà à̈ ÆæÆè è̈ïÉ ¾Š ë̈Ä à̈ ÌèóïÉÆè¼?  ¦—´ §Â ÀÌê ¨ïÈ¨ ÂÈàïÈ à̈ ó ế —

´ ¤ð ÀêïÌà à̈ ïÈÌ Íó¾å ª¾èÆè. •¾à ªÄñ É¾àï¾à ¼ÇæÉ ë̈´ ºÄ ï¼ÄŒÀèÆ¾à,  ªëÇæÉÇæ¾à ÈÂå ï¼¾ 

ÀêÍê ȩ̂É Äªè¾à Ìèºå Äºå ÆÄ à̈ Íó¾å ªæ¾èïŠ Íæ è̈ÆåÉ ÈæïÂ¾ ÂÉÆè. ïÄÉ¾à ÀêÍê ȩ̂É à̈ ÀÖª¸¨Æ¨´ 

ÈÂå ¼úÆ Íæ è̈¾Š ¦Æ¼ Ìèºå Äºå ÆÄ à̈ ¨Î Íæ è̈ ¤À¨Ç¸Æ à̈ ÂÉ´ Àºà ¨È Íæ è̈Æ. 

ï¼ÄŒÀèÆ¾à ÌÍ ªëÇæÉÇæ¾à ÈÂå ï¼¾ ÀêÍê ȩ̂É Äªè¾à ¼ÇæÉåïªà ïÄåÎÆ ÉÚ½¾Æ ïŒ. Š¾èÌà ïÄåÎÆ Æ¾ê 

neuron ÉÈ ¦¨ºëÉ è̈. ¦Æ biological neural network ïÈÌ Íó¾àÉÆè. ÀêÍê ȩ̂É à̈ ÀÖª¸¨Æ¨´ 

ÈÂå ¼ú ¡À´ ¨îºèòÄ ïÄåÎÆ à̈ Ìæ¼úÆ Íæ è̈Æ. ïÄÆ artificial neural network ïÈÌ Íó¾àÉ¾ê ÈÂÆè. 



¦Äªè¾à Ìèºå Äºå ÆÄ à̈ ¨È Íæ è̈ ÀÖª¸¨Æ à̈ ¡À´ ¾èÚÄå¸Æ ¨È Íæ è̈Æ. ïŠ è̈òÆåÉÈèÆ Àè ếÀÌ 

¡æºàïºà ª ü̧ºÄÆ ÄêÈ½ÚÄ ÆæÆè è̈É ïÍåºà §Â Ä—ºÆ´ Àºà É¾ê ï¾åÉ¾ê Äå¾Æ.  

—ÊàÉ —¼ñåÈÆ ºëÎ ¢ïª¾êÄ ÈÂ¾ ¨åÈïÆà¼û Analysis Æ¾ê è̈ÌèÄ ÀòåïÆåàªè¨ ïÆà¼úÄ à̈ ¾æºè —ËÆ¨à 

ïÈÌ Ìèºë¾ê ÉåÇ ª¸¾ ¡ÀÄ¸Æ. ïŠÉå ¢ïª¾ ïª¾ ïÄå¾Éå ¨Ç¾à¾¼ è̈Æå Ìèº´ ¾æªë ȩ̂ ÉåÇ 

ª¸¾ ¼ ¦ïÈÌÄÆ. Sequence ¦¨ à̈ ó¾à—´ ¦Æ convergence ¼ ¾æ¼à¼ è̈Æå ïÌ—Ä´ Íæ è̈ÆåÉ ÈÂå 

ªºàïºà —ÃåªïÆà¾à ÌÄºà —Ä´ •Ì ¡¾à è̈ÌèÉ¨´ ï¾åïŒ. ¾Äêºà ¡¼ ¦Ä —ËÆ¾àÍè ÀòåïÆåàªè¨ ïÆ¼úŠ 

¼ è̈¾ —´ ¡À ¢ïª¾ ïª¾ ¡æºè ÄêÈ½ÚÄ ÉÈ ¡æºè ¡ªÆ Éæ´ïÍÆè. ª ü̧ºïÆà ÀòåïÆåàªè¨ ïÆ¼úŠ 

¡ÀÄ¸Æ. ¡À ¦Íè ÀòåïÆåàªè¨ ÂÉ Íó¾ªºà ÀÌê ¦Æ ÇÌÉºà —ËÆ è̈. ¦Íè ÀòåïÆåàªè¨ ÂÉ ºÄå —Ìè¾àÄ ÀÌ¨à 

¨Ç ªº ÆêºëÆ.  

Artificial neural network ÉÈ¼ú analysis ÉÈ ¡À´ ÍÄêÉ¾ convergence of sequece Æ¾ 

ÄêÈ½ÚÄÆ ïÂïÍ—¾à Ãå—ºÆ´ ªæï¾àÆè. ÀÖª¸¨Æ è̈ÌèÆŠ ¨åÚÆ à̈ Ìèó è̈ÖÄ Ì¼Íå ¦Æ´ ÈÂå ó¾à  

ÀêÍê ȩ̂É  ÍÖÆ´ ÈÂå ¡æºà¼æÆè ÀèÖ à̈ÌéÄ´ ¦Æ Ãå—ºå ¨ÇÆè.  


